“N TUTO BirdLab

4 Avant de jouer, au musée ou depuis chez vous : )
Téléchargez I'appli BIRDLAB et créez un compte

Faites un quiz (obligatoire pour pouvoir jouer ensuite)
Réussissez (au moins) le premier niveau novice

\_ Puis suivez les étapes ci-dessous : )

INFOS STATISTIQUES

Ggnis

PARTICIPER MANGEOIRES

OISEAUX PARTICIPER
1) Cliquer sur MANGEOIRES en bas a droite 2) Cliquer sur MANGEOIRES en haut
INFOS MANGEOIRES STATISTIQUES INFOS MANGEOIRES STATISTIQUES
Mes. mangesines Gjeuten b mangesine d un aubne jsueun,

Saisissez l'email ou

le nom d'un joueur
o
8 i

musee arcabas musee Créer Mangeoire
de LPO 38 Dauphinois de d'un ami

/-
OISEAUX
3) Cliquer sur MANGEOIRE D’UN AMI puis sur 4) Saisissez le nom : LPO 38 (avec ou sans
« done » majuscule, mais avec un espace entre les deux)

puis « done », puis cliquez sur CHERCHER

INFOS MANGEOIRES STATISTIQUES INFOS MANGEOIRES STATISTIQUES

Gjouten ke mangesine d'un aubhe joueun, Gjeuten b mangesine d un autre js

Saisissez l'email ou | Choisisggzsiis
le nom d'un joueur LPO 38

Saisissez 'email ou
le nom d'un joueur

musee saint antoine

Domaine de Vizille de LPO

Domaine de Vizille

musee arcabas

5) Cliquez sur le nom du joueur : LPO 38 6) Cliquez sur le nom du musée ol vous vous
trouvez



INFOS MANGEOIRES

ﬂlwnmngm

o ] musee arcabas musee Mangeoire
¥\ de de LPO 38 Dauphinois de d'un ami
LPO 38

7) La mangeoire sélectionnée apparait sous
forme d’icne bleue. Vous pouvez recommencer
les étapes précédentes pour ajouter d’autres
mangeoires. Cliquez sur PARTICIPER

musee saint musee musee arcabas
antoine de LPO de LPO 38 resistance de de LPO 38

38

A T X\

9) Sélectionnez la mangeoire sur laquelle vous
allez jouer

11) Jouez'!

STATISTIQUES 2

‘?dedi(mm% vebre niveaw n

Pour pouvoir participer, vous devez réussir
au moins le quiz en niveau novice

Amateur Confirmé

8) Précisez votre niveau (au moins novice)

10) La partie démarre : le décompte des 5 mn
de jeu s’affiche dés que vous aurez posé le
premier oiseau sur une mangeoire

Partie teuminée

Précisez-nous la météo pendant la partie.

Neige Pluie Nuageux  Eclaircies  Ensoleillé

Déplacez le bouton Un événement inhabituel
pour définir la température. a-t-il perturbé les oiseaux?

12) Une fois la partie terminée, précisez la météo
et la température.

Partie teminée

Avez-vous utilisé un joker que vous n‘avez pas pu
identifier pendant la partie ? Une espéce ne faisant
pas partie des 29 intégrées a BirdLab ?

Si oui, indiquez-nous ici l'espéce correspondante.

(facultatif)

13) Si vous avez des remarques, c’est ici !
Ensuite, n"oubliez pas d’envoyer vos données !



